..................................................................................................................................
..........
""""""
.......
.....
"E
.....
ag,
LK ]
LI ™
L
L™
LR ]
gy
L
LN ]
L
L
LR
L )
X

-
L™
L]
il ]

Kig pa det Kim (og Daniel?) har lavet?
PROTOTYPER-OPGAVE“R":"--...,.

- Byg program, der pollef)’u.[jderseger -

propertyDK - skal populere"'eyentkgen

Prototype-byg

— e - Event-format
- ; __""--.._,_‘ ;
B 2 9 = — . Lav et demo-job (Job 1), )
/, P Dl ~Dug ) \ - Bo ma gerne definere jobbet :-D
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Sy (r 7 FPbh ~Py e, - Retry-mekanisme ]

VZ = i o (ﬂ ) - Deadletter-ko
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— - = [(/f N\ - Event-format \/
Definition/omformning til k@er/consumers — - ) | l / . Fuldend kaden (méske)‘ Vi deler op i bidder/faser
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AFKLARING - nar prototyper bygget: \h /E o - -'Q

- Hvordan sikrer vi, at et item ikke strander i keen (Line -
tolker, hvad Bo siger ;-) ? Pragve tre gange - og sa parkere til
senere? Starte forfra? Preve dagen efter? Smide | S 3 6
something-ke og kigge pa manuelt?
- Hvordan med mails? Sende hvor ofte og hvordan? Hvilke
valgmuligheder skal brugeren have? | P
- Skal kgerne paralleliseres? Sﬁ?,?s‘ S/
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Vi definerer opgaver



